
Descripción Juego
ANTRO es una ciudad subterránea, un lugar de mala muerte oscuro y sin alma. En ella
toda expresión cultural es perseguida por una maligna corporación llamada La Cúpula,
encabezada por un líder con el ego del tamaño de una multinacional y conocido como
El Salvador.

Nittch, un chico de mentalidad nihilista y protagonista de esta historia, tiene como
misión entregar un paquete, que será la clave para revolucionar el mundo de ANTRO.
Tendrá que recorrer todos los distritos del juego, donde se representan las diferentes
clases sociales y se van manifestando tanto las voces que están a favor de la
revolución, como quienes la quieren sabotear por todos los medios.

La música juega un papel importante en ANTRO. No solo transmite las emociones de
toda la acción que transcurre a lo largo de esta trepidante aventura distópica, sino que
también sirve de hilo narrativo para explicar su historia. Se podrán escuchar géneros
como la música electrónica, el Hip-hop, el Drill y el R&B.

Descripción estudio
Fundada en 2020 en Barcelona, Gatera Studio es un estudio de videojuegos que inició
su actividad con el desarrollo de ANTRO, un videojuego rítmico de puzles y plataformas
2.5D que saldrá a la luz en verano de 2022. Actualmente, cuenta con la colaboración de
un equipo de 25 profesionales de la industria, entre ellos, programadores,
desarrolladores, diseñadores 2D y 3D, artistas visuales, ilustradores, productores de
audio, músicos, guionistas y profesionales del marketing y la comunicación.

Nuestra historia comienza en plena pandemia. Nos juntamos en Discord unos cuantos
locos de varias disciplinas, enfermos de la música y los juegos de plataformas, que
acabamos encontrando un objetivo en común: queríamos experimentar en el mundo de
los videojuegos aprendiendo los unos de los otros. Poco a poco, dejamos fluir nuestras
mentes, y tras varias lluvias de ideas -influenciados por un contexto más distópico del
que esperábamos- empezamos a desarrollar ANTRO. Un videojuego rítmico donde la
música urbana es la principal protagonista. Nos embarcamos así en un proyecto que se
ha convertido en un viaje introspectivo hasta sacar lo mejor de nosotros mismos. Así
nació Gatera Studio. Y con ella ANTRO.


